
INGI-TR 5-90-6 INGII-TR 5-90-6 INGIII-TR 5-90-6 INGIV-TR 5-90-6 INGV-TR 5-90-6 INGVI-TR 5-90-6 INGVII-TR 5-90-6 INGVIII-TR 5-90-6 INGIX-TR 5-90-6

VAS-TR 3-45-3 INE-TR 3-45-3 DEI-TR 3-45-3 HAP-TR 3-45-3 HAO-TR 3-45-3 ETP-TR 3-45-3 CIN-ES 5-75-5 RIA-ES 6-105-7 ANA-ES 5-90-6

HAA-ES 5-90-6 DID-ES 5-90-6 FUA-ES 6-90-6 ANI-ES 6-90-6 CAP-ES 6-105-7 DAR-ES 5-75-5 ANP-ES 5-90-6 GEP-ES 5-75-5 EMP-ES 5-90-6

AHA-ES 6-105-7 DTR-ES 6-105-7 SCP-ES 4-75-5 IMO-ES 6-90-6 DEM-ES 5-90-6 TEC-ES 6-90-6 MER-ES 4-60-4 DIF-ES 5-90-6 DCT-ES 6-90-6

NAR-ES 5-90-6 GUI-ES 6-90-6 TAM-ES 6-105-7 FUF-ES 5-75-5 EDF-ES 5-90-6 RIG-ES 5-105-7 FPE-ES 5-75-5 COE-ES 5-75-5 REN-ES 6-90-6

RG1-ES 6-90-6 TCO-ES 5-90-6 STO-ES 5-90-6 PRE-CV 5-90-6 INA-ES 5-90-6 RG2-ES 4-90-6 RG3-ES 6-90-6 PAI-ES 5-75-5 PRI-ES 4-60-4

ALG-CV 5-90-6 CAL-CV 5-90-6 FUF-CV 6-105-7 GRA-ES 6-90-6 DAU-ES 7-105-7 RG4-ES 4-90-6 RG5-ES 4-90-6
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