UNIVERSIDAD POLITECNICA DE BACALAR
INGENIERIA EN ANIMACION Y EFECTOS VISUALES

MAPA CURRICULAR
PRIMER CICLO DE FORMACION SEGUNDO CICLO DE FORMACION TERCER CICLO DE FORMACIGN
Primer cuatrimestre Segundo Cuatrimestre Tercer C Cuarto Cuatrimetre Quinto cuatrimestre Sexto cuatrimestre Séptimo cuatrimestre Octavo cuatrimestre Noveno cuatrimestre
INGLES | INGLES Il INGLES Il INGLES IV INGLES V INGLES VI INGLES VIl INGLES VIII INGLES IX
INGITR__[5-905 INGIFTR__[5-905 INGIITR__[5-905 INGIV-TR_[5-905 INGVTR__[5-905 INGVITR __[5-905 INGVITR_[5-905 INGVII-TR_[5-905 INGIXTR __[5-905
INTELIGENCIA DESARROLLO HABILIDADES DEL HABILIDADES - GESTION DE INVESTIGACION DE
VALORES DEL SER EMOCIONAL INTERPERSONAL PENSAMIENTO ORGANIZACIONALES ETICA PROFESIONAL PROYECTOS EMPRENDEDOR MERCADOS
VASTR | 3-453 INETR | 3453 DEITR | 3453 HAPTR | 3-45-3 HAOTR | 3453 ETPTR | 3453 GEPES | 4755 EMP-ES | 5906 INMES | 4-906
PRODUCCION DE .
TALLER DE HISTORIA Y ANALISIS FUNDAMENTOS DE COMPOSICION DE
MODELADO DEL ARTE. ANIMACION 2D NARRATIVA' STORYBOARD PAINTING 3D EFECTOS VISUALES ESE:ESI';CESES EFECTOS
TAMES | 5105-6 HAAES | 4755 ANFES | 51207 NARES | 4755 STOES | 4906 PALES | 3755 FUEES | 4755 PEEES | 4-1056 COEES | 4755
TEORIA DEL COLOR CREACION Y CARACTERIZACION
OPTATIVA APLICADAA LA PSICOLOGIA DE DE PERSONAJES EN OPTATIVA OPTATIVA D":’:mg;gss Y DA'A":JAS"Q‘SI?OSSY DINAMICOS Y PELO
PINTURA PERSONAJES 3D
op | TCPES | 5906 CPPES | 4755 CAPES | 51056 op | [ DIFES | 4906 DIMES | 4-1056 DIPES | 3906
INTRODUCCION AL INTRODUCCION A LA ESQUELETOS Y O2UVe OPTATIVA
DIBUJO ARTISTICO DIBUJO DIGITAL MODELADO 3D OPTATIVA| ANIMACION 3D CINEMATICA DIRECCION ARTISTICA
DIAES | 71056 DIDES | 5906 IMOES | 51056 [ INAES | 41056 ESCES | 51056 [ DARES | 4755 oP |
EDICION Y DISENO DE
ANATOX::;:CAANA Y CALC"&?WDQZERZELNC'AL PR&?:EEE:E Y Fuﬁgﬁgg';;ga% COMPOSICION ESCENARIOS EN DINAMICOS Y ROPA OEDIVA PROPIEDAD INTELECTUAL
FOTOGRAFICA MAQUETA
AHAES | 5906 CALCV_| 5906 PRECV | 5906 FUFES | 4906 EDFES | 4906 DEMES | 4906 DIRES | 3755 [ PRIES | 4755 Eua
ALGEBRA LINEAL F”ND"HMSE‘S/IOS 3 ANALISIS DE HISTORIAS ESTANCIAI GRABACION DE AUDIO DISENO DE AUDIO ESTANCIA Il CINEMATOGRAFIA OPTATIVA
ALGCV | 5906 FUFCV | 61207 ANHES | 4755 1207 GRAES | 61056 DAUES | 61056 1207 CINES | 3755 op |
OPTATIVAS OPTATIVAS OPTATIVAS
Herramaientas ANIMACION falta RENDERING
Ofimaticas SEMIOTICA SOCIOLOGIA TECNICAS DE CINE SIMULACION 3D et
OP | 4755 OP | 4755 OP | 4755 OP__ | 5906 OP | 4755 OP | 3604 OP | 5906
QUIMICA PARA LOGICA PARA DISENO DE FUNDAMENTOS DE X MOTORES DE VIDEO Programacion de video
EFECTOS VISUALES PROGRAMACION ALGORITMOS PROGRAMACION PROGRAMACION JUEGOS RS
oP | 4755 OP | 4755 oP | 4755 OP | 5906 OP | 4755 OP | 3604 OP | 5906
POSTPRODUCCION
OP | 5906
DISENO Y
PROGRAMACION D/ PAG
WEB
OP__| 5906
PROFESIONAL ASOCIADO EN DIGITALIZACION GRAFICA
R BRI, INGENIERO EN ANIMACION Y EFECTOS VISUALES
COMPETENGIAS DEL PRIMER CICLO DE FORMACION
COMPETENCIAS DEL SEGUNDO CICLO DE FORMACION
COMPETENCIAS DEL TERCER CICLO DE FORMAGION
- Disefiar modelos fisicos de dos y tres dimensiones utillizando las técnicas artisticas del dibujo y - Estructurar narrativa de la animacion a realizar mediante la utilizacién de una historia a través de [ Disenar efectos visuales ulllizando técnicas Gpticas, manejo de camaras y programas de computo, para darle realismo a fa
modelado para la representacién fisica de escenarios y personajes reales. una linea - Construir efectos visuales utilizando software especializado para su postproduccion.
de tiempo. - Disefia escena mediante técnicas de postproduccion para la integracion de los elementos multimedia y la historia.
- Crear modelos digitales de dos y tres dimensiones utilizando las técnicas digitales para la  Construir sscena mediante ¢! software de postoroduceln para la produccién final
representacidn virtusl de esoenarios y personsjes reales. - Elaborar animacion sobre a linea de tiempo utiizando herramientas de software generadoras de - Proponer estudio de mercado mediante la metodologia de gestion de proyectos para asegurar la viabilidad del proyecto.
movimiento en dos y tres dimensiones

- Elaborar el plan de negocios para garantizar la viabilidad del proyecto a través del estudio técnico.

- Desarrollar estudio economico mediante 6 para asegurar la viabilidad del proyecto.

- Planear recursos humanos, econémicos y materiales para garantizar su uso eficiente y eficaz mediante el proceso
administrativo.

- Implantar proyecto de animacion para el logro de las metas planteadas en el proyecto en tiempo y forma mediante un plan
de trabajo.




